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1. Zaimplementowac nastepujgce metody interpolacji:
a. Najblizszego sgsiada (ang. nearest neighbour)
b. Liniowa
c. Kwadratowa
d. Szescienna
2. Pomniejszy¢ a nastepnie powiekszy¢ obraz o dowolng krotnos¢
3. Zaproponowac metryke, ktéra pozwoli poréwnac powyzsze metody.



