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1. Zaimplementować algorytm kompresji RLE. 

2. Zaimplementować algorytm kompresji ByteRun. 

3. Porównać wyniki działania. 

  



 

http://www.algorytm.org/algorytmy-kompresji/algorytm-byterun.html 

http://www.algorytm.org/algorytmy-kompresji/algorytm-rle-run-length-encoding.html 

http://www.algorytm.org/algorytmy-kompresji/algorytm-byterun.html

